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Con Decreto n. 11288 del 28 luglio 2022 sono stati approvati i progetti presentat:
nell ambito del Bando Giovani Smart di Regione Lombardia. Tra i progetti

tinanziati rientra anche la nostra proposta chiamata “GO-Giovani opportunita”
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e Cooperativa Sociale La Grande Casa (CAPOFILA)
e Azienda Speciale Retesalute - Piazza L'ldea Ambito Territoriale di Merate

e Pintupi Associazione
e A.S.D. Cultural Chinese Art Academy
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Azione 1- Giovani nello street art.

Percorsi di street art nei luoghi
selezionati dagli enti locali,
esperienza educativa che utilizza il

gruppo come strumento socializzante
ed evolutivo.
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Azione 2 - Giovani protagonisti.

Percorso di affiancamento e scouting
nei servizi territoriali per le politiche
giovanili, promotori di reti sociali e
socializzanti tra i giovani del
territorio.
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Azione 3 - Giovani tra reale e digitale

Percorsi in collaborazione con le scuole,

per ottrire occasioni di apprendimento di
gruppo su competenze digitali spendibili
creativamente nell'incontro con l'altro.
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Azione 4 - Giovani sportivi.

percorsi proposti, che mantengono il

contatto con se stessi e il proprio
corpo, in relazione con l'altro e le arti,

come ad esempio quelle marziali o lo
musica.
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Azione 5 - Giovani dal vivo.

Percorsi di avvio, costruzione,
formazione delle attivitd teatrali e
musicali dal vivo.
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